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Wichtigste Projektergebnisse 
 

 

Collaborative Training Platform 
Analysis on Current Needs for Manufacturing 
Sectors Waste Management 
Joint Curriculum and Educational Philosophy 
E-learning training platform of the VET course 
enabling the use of STEAM education, game- 
based learning, remote experimentation and 
learning analytics 
 

 
 
 

Entwicklung von Schulungsinhalten 
Erstellung von didaktischem Material und Pilotaktion mit automatischer Bewertung und Feedback. 

 

Leitfaden für die Umsetzung der Kreislaufwirtschaft im verarbeitenden Gewerbe 
Ziel ist es, die CROCEMS-Ergebnisse zu verbreiten, um das Wissen der Fertigungsunternehmen über 
zirkuläre Geschäftsmodelle und Cobots-Lösungen zu fördern. 

 

 

Finanziert von der Europäischen Union. Die geäußerten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschließlich die des 
Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europäischen Union oder der Europäischen Exekutivagentur 

für Bildung und Kultur (EACEA) wider. 
Weder die Europäische Union noch die EACEA können für diese verantwortlich gemacht werden. 

 www.crocems.eu 

www.linkedin.com/company/crocems/ 

Bislang haben zwei Projekttreffen stattgefunden. Das 
Auftakttreffen wurde im April 2022 in Form eines 
transnationalen Projekttreffens in Yecla (Spanien) 
organisiert. Das zweite Projekttreffen wurde im April 
2023 in Opole (Polen) abgehalten. 
Bei der Auftaktsitzung konzentrierte sich das 
Konsortium auf die Planung der Projektaktivitäten 
und deren Zeitplanung sowie auf notwendige 
Management- und Verwaltungsfragen. Das zweite 
Treffen bot die Gelegenheit, wichtige Punkte im 
Zusammenhang mit der Entwicklung der ersten 
Projektergebnisse - der Schulungsmaterialien und der 
Bildungsplattform - vorzustellen und zu diskutieren. 
 

• Analyse des aktuellen Bedarfs der verarbeitenden 
Industrie im Bereich Abfallmanagement 

• Gemeinsamer Lehrplan und Bildungsphilosophie 

• E-Learning-Ausbildungsplattform für den 
Berufsbildungslehrgang, die den Einsatz von 
STEAM-Bildung, spielbasiertem Lernen, Remote-
Experimenten und Lernanalysen ermöglicht 

http://www.crocems.eu/
http://www.linkedin.com/company/crocems/

